Regras Arena E-Wars PUBG Qualificatorias

LITE PC

1.0) CALENDARIOD E TORNEIOS

1.1 Qualificatérias (online), Solo e Duo (3 dias), Squad (4 dias)

As equipes inscritas, vao primeiro entrar na fase “Qualificatoria”. As equipes serdo divididas em
GRUPOQOS e cada grupo consiste de no maximo:

e SOLO: 56 jogadores.
e DUO: 30 Duplas
e SQUAD: 16 equipes

Para os eventos SOLO e DUO, essa etapa durara 3 dias. Passam para as FINAIS:

SOLO: Os 56 melhores Jogadores, dividido pela quantidade de GRUPOS.

Exemplo:

Quantidade de inscritos = 150 jogadores

Grupos formados = 3 grupos de 50

**1° Grupo: passam os 20 jogadores que mais pontuaram no seu grupo, para as Finais
2° Grupo: passam os 18 jogadores que mais pontuaram no seu grupo, para as Finais
3° Grupo: passam os 18 jogadores que mais pontuaram no seu grupo, para as Finais

**O primeiro grupo a fechar, sempre tera a vantagem de classificar mais jogadores, caso a
conta nao seja IGUAL para todos os grupos.

DUO: As 30 melhores duplas, dividido pela quantidade de GRUPOS.

Exemplo:

Quantidade de inscritos = 90 Duplas

Grupos formados = 3 grupos de 30

1° Grupo: passam as 10 duplas que mais pontuaram no seu grupo, para as Finais
2° Grupo: passam as 10 duplas que mais pontuaram no seu grupo, para as Finais
3° Grupo: passam as 10 duplas que mais pontuaram no seu grupo, para as Finais

**O primeiro grupo a fechar, sempre tera a vantagem de classificar mais jogadores, caso a
conta nao seja IGUAL para todos os grupos. Conforme exemplo SOLO

1.2 Para os eventos SQUAD, essa etapa durara 4 dias. Passam para as FINAIS:

SQUAD: As 16 melhores equipes, dividido pela quantidade de GRUPOS.
Exemplo:

Quantidade de inscritos = 48 equipes

Grupos formados = 3 grupos de 16

**1° Grupo: passam as 6 equipes que mais pontuaram no seu grupo, para as Finais



2° Grupo: passam as 5 equipes que mais pontuaram no seu grupo, para as Finais

3° Grupo: passam as 5 equipes que mais pontuaram no seu grupo, para as Finais

**O primeiro grupo a fechar, sempre tera a vantagem de classificar mais jogadores, caso a
conta nao seja IGUAL para todos os grupos.

A pontuacao é o somatoério dos pontos de Ranking mais a pontuagao de kill’s

1.3 FINAIS (online), Solo e Duo (2 dias), Squad (3 dias)

Os pontos da qualificatéria sdo zerados e para as finais as equipes comegam de forma igualitaria.

As equipes inscritas, que passarem das “Qualificatérias” irdo participar das FINAIS. O maximo de
participantes nas FINAIS seréo:

e SOLO: 56 jogadores.
e DUO: 30 Duplas
e SQUAD: 16 equipes

Esse numero de participantes podera ser inferior ou superior, caso o E-Wars precise fazer alguma
correcao.

2.0) PONTUAGAO
Tabela de pontuagao SQUAD

Critério de pontos

Ranking | Pts Rnk | Pts/Kill
1° 10 1
2° 6 1
3° 5 1
4° 4 1
5° 3 1
6° 2 1
7° 1 1
8° 0 1
9° 0 1

10° 0 1
11° 0 1
12° 0 1
13° 0 1
14° 0 1
15° 0 1
16° 0 1

Ordem dos MAPAS SQUAD:

1° dia Qualifiers: Erangel
2° dia Qualifiers: Sanhok
3° dia Qualifiers: Miramar
4° dia Qualifiers: Erangel



e Finais

Sexta feira: Sanhok

Sabado: Miramar

Domingo: Erangel

Sabado: Miramar | Miramar | Miramar
Domingo: Erangel | Erangel | Erangel

Tabela de pontuagdao DUO e SOLO

Server dedicado | DUO Server dedicado | SOLO
Critério de pontos Critério de pontos

Ranking | Pts Rnk | Pts/Kill Ranking | Pts Rnk | Pts/Kill
1° 14 1 1° 20 1
2° 9 1 2° 14 1
3° 8 1 3° 13 1
4° 7 1 4° 12 1
5° 6 1 5° 11 1
6° 5 1 6° 10 1
7° 4 1 7° 9 1
8° 3 1 8° 8 1
9° 2 1 9° 7 1
10° 1 1 10° 6 1
11° 0 1 11° 5 1
12° 0 1 12° 4 1
13° 0 1 13° 3 1
14° 0 1 14° 2 1
15° 0 1 15° 1 1
16° 0 1 16° 0 1
17° 0 1 17° 0 1
18° 0 1 18° 0 1
19° 0 1 19° 0 1
20° 0 1 20° 0 1

21° 0 1
22° 0 1
23° 0 1
24° 0 1
25° 0 1
26° 0 1
27° 0 1
28° 0 1
29° 0 1
30° 0 1

Abaixo da 10? posi¢cao na Duo e da 152 posi¢cao as SOLO, s6 sera contabilizado pontos de
KILL



Ordem dos MAPAS DUO e SOLO:

e 1°dia Qualifiers: Sanhok
e 2°dia Qualifiers: Erangel
e 3°dia Qualifiers: Sanhok

e Finais:

52 Feira: Erangel
62 Feira: Sanhok

2.1 MODO DE JOGO: FPP

2.2 CRITERIOS DE DESEMPATE:

1. Quantidade total de KILL s da equipe em todas as partidas

2. Média de posicoes em cada partida. Somaremos todos as posicoes e dividiremos pela
quantidade de partidas. O menor resultado, vence.

3. Se ainda assim, houver empate, as equipes empatadas, disputardao uma partida em
Sanhok, e a vencedora, levara o prémio

2.3 DETALHES DO TORNEIO (Fase Classificatoria)

Modos Squad: As equipes terdo 16 oportunidades de acumularem seus pontos e crescer dentro
de cada FASE

Modos Duo: As duplas terdo 10 oportunidades de acumularem seus pontos e crescer dentro de
cada FASE

Modos Solo: Os players terdo 10 oportunidades de acumularem seus pontos e crescer dentro
de cada FASE

e Em torneio Squad: 2 equipes, garantem vagas para a CHAMPIONS LEAGUE.
e Em torneio Duo: 4 Duplas, garantem vagas para a CHAMPIONS LEAGUE.
e Em torneio Solo: 6 players, garantem vagas para a CHAMPIONS LEAGUE.

3.00 COMUNICACAO

Da Organizagao do E-Wars - toda a comunicacgao informativa € 100% feita por e-mail, por isso
fiqgue sempre atento a ele. Salva a excecoes, elas poderao ser feitas via WhatsApp ou DISCORD.

Para aquelas equipes que se cadastrarem de forma INCOMPLETA (sem e-mail e / ou, nem
telefone de contato), nem o E-Wars, nem a equipe que for confronta-la, tera responsabilidade
sobre sua falta de comunicagao, podendo até mesmo ocasionar W.O.

Da Equipe para Organizagao do E-Wars - toda a comunicagao podera ser feita por e-mail, ou
via DISCORD / WhatsApp. Esses dados estdo na assinatura do e-mail enviado do E-Wars para o
responsavel pelo cadastro da equipe

4.0) HORARIOS DOS JOGOS

Durante a semana - Todos 0s jogos comegam as 22 e 23hs***,



e O jogo das 22hs tera 15 minutos de tolerancia, comegando IMPRETERIVELMENTE, as
22:15hs SEM ATRADO.

e O jogo das 23hs tera 5 minutos de tolerancia, comegando IMPRETERIVELMENTE, as
23:05hs SEM ATRADO.

e Nao adiantaremos partidas, a ndo ser que o E-Wars tenha algum problema.
e Caso alguma partida atrase, o jogo iniciara no prazo informado pelo E-Wars em grupo
aberto para cada plataforma.

Finais de semana - Todos os jogos podem comecar as 15hs***,

e O jogo das 15hs tera 15 minutos de tolerancia, comegando IMPRETERIVELMENTE, as
15:15hs SEM ATRADO.

e O jogo das 16hs tera 5 minutos de tolerancia, comegando IMPRETERIVELMENTE, as
16:05hs SEM ATRADO.

e O jogo das 17hs tera 5 minutos de toleréncia, comegando IMPRETERIVELMENTE, as
17:05hs SEM ATRADO.

¢ N3&o adiantaremos partidas, a ndo ser que o E-Wars tenha algum problema.

e Caso alguma partida atrase, o jogo iniciara no prazo informado pelo E-Wars em grupo em
grupo aberto para cada plataforma.

*** esses horarios poderéao ser alterados pelo E-Wars se necessario, com aviso em até 24horas antes do jogo,
por e-mail

5.0) PROBLEMAS DE CONEXAO
5.1 CASO O E-WARS TENHA PROBLEMAS DE TRANSMISSAO:

Avisaremos as equipes que deverao seguir o critério abaixo:

e Os players seguirao as regras do torneio que serdo quando os jogos forem sem narragao
do E-Wars

e Caso a transmisséo do E-Wars caia no meio da partida ou o jogo “bugue”, e os aplicativos
de suporte nao estejam funcionando, a partida sera reiniciada de forma integral sem danos
para nenhuma das equipes. Assim como nao aceitaremos contestacdes das equipes por
hipétese alguma.

5.2 CONEXAO DOS JOGADORES:

Se um participante esta competindo com sua propria conexdo de rede, o participante
é responsavel pela qualidade da sua conexao de internet. Os participantes nao estao autorizados
a solicitar uma pausa ou refazer a partida devido a elevagao do ping ou mas condi¢des de rede.

5.3 TRAVAMENTO DO SERVIDOR

e Caso o servidor trave, ou a conexdo da Microsoft, PC, Sony, E-Wars ou do jogo, saia do
ar, somente a partida daquele tempo sera anulada e reiniciada. O resultado nao.

e Havera um novo jogo, desconsiderando todos as Kills da partida em que a conexao caiu,
para determinar a pontuacao.

Se o servigo ndo voltar, uma nova data sera remarcada com os players, mas o resultado da
partida permanecera. Apenas o round sera invalidado.



5.4 DESCONEXAO DOS JOGADORES — REMAKE

O RMK so6 acontecera se 10% ou mais jogadores cairem da partida, de acordo com a
quantidade em lobby. Menos que isso, o0 jogo iniciara normalmente.

Somente o E-Wars podera pedir RMK a qualquer momento em que achar necessario, caso isso
afete a transmissdo do evento. Essa decisdo sera informada as equipes pelo GRUPO no XBOX

O RMK s6 pode acontecer se AUTORIZADO pelo E-Wars, e enviado aos jogadores via
mensagem no console ou PC.

Assim que o E-Wars der a ordem de RMK a vcs via mensagem no XBOX, PSN, DISCORD ou
STEAM, todos os jogadores precisam se matar o mais rapido possivel, como:

¢ Se afogando
¢ Usando uma Granada em todos os seus companheiros, inclusive em si mesmo.
e Se matando com as armas.

- Aqueles jogadores que forem pegos, matando e curando seus parceiros para continuarem
trocando dano, como brincadeira, serdo punidos com -50 pts no torneio.

- Aqueles jogadores que ndo se matarem e prenderem o server, serdo punidos com -50 pts no
torneio.

Essa decisédo s6 cabe ao E-Wars, sem que qualquer jogador venha pressionar a organizagao
para que a puni¢ao seja ou ndo tomada.

4° - Nao comparecimento

e Caso o0 Squad ndo compareca na data e hora marcada do Torneio, ele perdera por W.O.

PROIBICAO

e NAO E PERMITIDO O USO DE FLAIR (SINALIZADOR) NO TORNEIO.

e 0O USO CAUSARA NA EQUIPE A PUNICAO DE PERDA TOTAL DE -250 PTS.

o A EQUIPE QUE PEGAR O VEICULO BLINDADO TAMBEM SERA PUNIDA COM
PERDA DE -250 PTS

o« EXPRESSAMENTE PROIBIDO O USO DE ACESSORIOS (PEN DRIVE, CRONUS MAX,
ENTRE OUTROS) E APLICATIVOS ALTERNATIVOS QUE MODIFIQUEM OU
FACILITEM DE FORMA “DESONESTA” O PLAYER. TAMBEM E PROIBIDO O USO DE
GLICHES, BUGS, OU QUALQUER OUTRO MEIO DE TRAPAGCA, SUJEITO A
PUNIGOES SEVERAS COMO DESCLASSIFICAGAO SEM DIREITO A REEMBOLSO.

6.0) PARTICIPANTES:
6.1 CONTAS DO JOGADOR

Os participantes devem utilizar suas proprias contas e seu préprio nome de sobrevivente (TAG)
para competir em torneios realizados pelo E-WARS. A TAG do JOGADOR devera ser (SIGLA
EQUIPE)+(NOME). Nao aceitaremos jodaores fora do padrao de TAG desejado. Cada
participante sera travado na sua conta de jogador registrada para o restante do torneio, e nao
podera mudar para outra conta de jogador em nenhuma circunstancia. Caso o jogador insista na
mudanca, pagara uma taxa de R$ 100 reais pela alteracao.



O nome do jogador de um participante deve ser unico. O E-WARS também pode recusar qualquer
nome de jogador que seja considerado vulgar, ofensivo, discriminatério ou que esteja infringindo
direitos autorais.

6.2 MULTIPLAS CONTAS

Se um participante individual estiver participando de um torneio sob o nome de varias contas de
jogador registradas, o participante e todas as suas contas serdo imediatamente desqualificadas.

7.0) TIMES

O nome de uma equipe ndo precisa ser unico. No entanto, o E-WARS reserva-se o direito de
recusar nomes de equipes que sejam semelhantes a equipes ou clas conhecidos (por exemplo, se
vocé nomeasse sua equipe "Team Liquid" ou "Team Liquidz", isso nao seria permitido).

A E-WARS também pode recusar qualquer nome de equipe que seja considerado vulgar, ofensivo,
discriminatorio ou que esteja infringindo direitos autorais. Se uma equipe infratora n&o alterar seu
nome adequadamente, o E-WARS se reserva o direito de alterar livremente o nome da equipe ou
desqualificar imediatamente a equipe infratora.

7.1 MUDANCA DE NOME DA EQUIPE

Apos o registro bem-sucedido, uma equipe ndo pode alterar o nome da equipe para o restante do
torneio. Caso as equipes insistam na mudanca, pagara uma taxa de R$ 100 reais pela alteragao.

7.2 RESERVAS

O torneio pode permitir que os reservas sejam registrados. Se a lista de equipes contiver reservas,
eles s6 poderdo realizar substituicbes entre as partidas. Nenhuma substituicdo € permitida
enquanto um jogo é processado. Assim como nenhum acréscimo de jogador é permitido apds o
evento iniciado

7.3 LOGO DOS TIMES

O torneio pode ou nao exigir que as equipes tenham um logotipo exclusivo da equipe. Se um
logotipo da equipe for necessario, o logotipo deve ter qualidade e moralidade suficiente, conforme
apropriado pelo E-WARS.

7.4 PATROCINADORES/PARCERIAS

O E-WARS reserva-se ao direito de proibir ou remover equipes com patrocinadores ou parceiros
gue sejam exclusiva ou amplamente conhecidos por pornografia, uso de drogas ou outros temas e
produtos adultos/maduros de participar dos Torneios do E-WARS a qualquer momento.

8.0) PREMIACAO QUALIFIES

Toda premiacgao € divulgada juntamente com o Torneio.
A premiagao é paga, em até 10 (dez) dias apds a divulgacéo do vencedor.

A premiacao podera acontecer, de acordo com o critério da tabela abaixo, apenas para jogos
com servidor dedicado.

Esse pagamento sera feito:

e Via Paypal sem cobranca de encargos de transferéncia; (enviado em até 24 horas)



e Via transferéncia bancaria, com cobranca de encargos de transferéncia. (Enviado em
até 10 dias)

a) Para Paypal, o responsavel pela inscrigao devera informar o e-mail de cadastro para
transferéncia imediata.

b) Para cobranga bancaria, o responsavel pela inscrigdo da equipe, devera ter uma conta
em banco, ou autorizar, via e-mail com cépias de Identidade e CPF (caso seja solicitado
pela organizagdo), uma outra conta que tera direito em receber a premiagéao.

c) Pagamento Premiagao: O E-Wars se reserva ao direto de usar a tabela abaixo como
referéncia, caso o minimo de times informados em seus torneios, que sao 16 times, ndo se
inscrevam, para efetuar o pagamento da premiagdo, na seguinte propor¢ao:

Tabela de Regressao e Progressao dos Modos:

)
o)
c
Y
Q

Media Squad Qualify | 12 Lugar

Media ano 16 400,00 100%
Media entre 13 e 15 280,00 70%
Media entre 9e 12 140,00 50%
Media abaixo de 8 42,00 30%

Media Squad Qualify | 22 Lugar

Media ano 16 120,00 100%
Media entre 13 e 15 84,00 70%
Media entre 9e 12 42,00 50%
Media abaixo de 8 12,60 30%

Media Duo Qualify | 12 Lugar

|-
c
(]

Media 30 200,00 | 100%
Media entre 20 e 29 140,00 70%
Mediaentre 9e 19 70,00 50%
Media abaixo de 8 21,00 30%

Media Duo Qualify | 22 Lugar

Media 30 80,00 | 100%
Media entre 20 e 29 56,00 70%

Mediaentre 9e 19 28,00 50%
Media abaixo de 8 8,40 30%
Solo

Media 55 100,00 | 100%
Media entre 45 e 54 70,00 70%

Media entre 20 e 43 35,00 50%

Media abaixo de 20 10,50 30%

Media 55 60,00 | 100%
Media entre 45 e 54 42,00 70%

Media entre 20 e 43 21,00 50%

Media abaixo de 20 6,30 30%




9.0) CONSIDERACOES FINAIS

Em caso de duvidas, sempre prevalecera a regra geral

Estas regras podem ser alteradas, modificadas ou complementadas pela organizagao do E-Wars
a fim de assegurar partidas justas, o bom prosseguimento e a integridade do torneio de maneira
geral, sem prévio aviso.

Qualquer equipe que tenha duvidas na regra, precisara enviar um e-mail para organizagao,
contato@ews-brasil.com para sana-la. Caso a equipe nao o faca e interprete a sua forma a
duvida, ela se colocara, sem direito a reivindicagdes, na posi¢ao de acatar a decisao, que melhor
convir a organizagao do E-Wars.

Uma vez que uma equipe é dissolvida, todas as partidas dessa equipe sé&o zeradas

Para saber sobre conduta de jogadores e outros detalhes, leia a regra geral.

10.0) REGRA GERAL

10.1 Dos Competidores:

Permitido apenas o numero de Jogadores estipulado na regra especifica do Jogo.

O time NAO podera ter nenhuma adicdo de jogadores apés o término da inscricdo (data
informada pelo E-Wars).

Caso um jogador n&o cadastrado entre na partida ele sera automaticamente excluido, sem
qualquer direito de reclamacao, por parte do time

Menores de 16 anos s6 podem se inscrever nos torneios, mediante a autorizagao dos
responsaveis. Baixe o documento de autorizagdo no site, imprima, peca para seu responsavel
assinar, tire uma foto e envie para o e-mail: contato@ews-brasil.com. Caso essa regra seja
desobedecida, o time podera ser desclassificado do torneio e sem direito a reembolso.

IMPORTANTE:

E de total responsabilidade das equipes inserir a pontuagéo no site da Battlefy,
comprovando com foto legivel, nas fases em que os jogos nao forem conduzidos pelo E-
Wars.

Caso a equipe nao insira a pontuagao, ou a foto nao esteja legivel, a equipe perdera a
pontuacao referente aquele jogo, sem direito a contestacéo.

10.2 Conduta dos jogadores:

Regras basicas de boa conduta devem ser respeitadas, garantindo assim um bom
relacionamento entre as equipes.

Qualquer infragdo cometida em jogo, devera ser devidamente apresentada, através de fotos,
mensagens, videos, ou qualquer outra prova, via e-mail (contato@ews-brasil.com) identificando o
Dia / Jogo / Titulo e Horario, nome do denunciante e do denunciado, anexando as devidas
provas. Esse material sera analisado para a organizagado do E-Wars, que sera a unica autorizada
a aprovar ou negar a acusagao. Uma contestagdo sem PROVAS, nao sera analisada pela
organizagcdo em hipdtese alguma, nem dara direito a nenhuma equipe a contesta-la.

NAO SERAO PERMITIDAS OFENSAS OU RACISMO DE QUALQUER GENERO;




A direcao podera aplicar punigao de pesos diferentes a qualquer equipe que desrespeite outros
participantes, praticando racismo ou fazendo analogias de cunho racial, religioso ou econémico.

O grau da punigao sera medido pelo nivel da agresséo e dano causado, podendo ser aplicado

desde uma adverténcia verbal a uma desclassificagdo da equipe. Na grande maioria dos casos
serao aplicadas adverténcias verbais, porém caso a mesma infragao persista, a equipe podera
ser desclassificada.

10.3 Direitos de publicacao:

Ao se inscrever no campeonato, os participantes concordam em ceder, neste ato, os direitos de
uso de sua imagem e da equipe que representa. Ao E-Wars cabe a escolha das partidas a serem
estremadas.

A organizagao do torneio tera todos os direitos de publicar e declarar que um membro da equipe
foi penalizado. Qualquer membro da equipe ou time podera ser citado nessas declaragdes,
renunciando assim a qualquer direito de ag&o judicial contra a organizagéo, e ou seus parceiros,
subsidiarios, afiliados, funcionarios, agentes ou contratados.

10.4 Estrutura do Torneio:

Os torneios serdo online e presenciais de acordo com a decisdo da organizag&o, informando
previamente as equipes.

As inscricdes sempre se encerram entre 2 e 5 dias antes do inicio do evento. Diante disso,
nenhum player podera ser adicionado a Line apds o término do prazo de inscrigao.

Sempre 2 ou 1 dia (s) antes do torneio, enviaremos um modelo de video, por e-mail, falando
sobre o torneio vigente, lendo os pontos mais importantes da regra e duvidas frequentes sobre o
torneio.

Apds o encerramento do prazo de inscricdo, todos os responsaveis pela inscricdo da equipe,
terdo acesso em até 24 horas antes do torneio, no site da Battlefy, sobre chaveamento completo
informando:

Quem ira enfrentar;
Cada torneio podera ter duracdo de no minimo 1 dia, e no maximo 12 meses.

Depois que todas as equipes tiverem se inscrito, dentro do prazo estabelecido pelo torneio, sera
construido o chaveamento do Torneio que sera divulgado no site da Battlefy, informado via e-mail
pelo E-Wars

10.5 Infracao

As equipes acumularao infragdes pelas ofensas de seus membros e de outros participantes assim
como também a organizagao e seus membros. Penalidades de infragdo séo:

e Adverténcias Verbais
e Desqualificacdo Imediata

Dependendo do grau de ofensa o E-Wars podera desqualificar a equipe ou o jogador
imediatamente. O critério € determinado apenas pelo E-Wars.



